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 Ihr braucht: einen Spielwürfel und je eine Spielfigur 

 für jedes Kind, das mitspielt. 

 Legt die Fragekärtchen auf einen Stapel.  

Die Rückseite schaut nach oben.  

 Wer die höchste Zahl würfelt, fängt an! 

 Wer auf ein Fragefeld kommt, bekommt von  

seinem linken Nachbarn die Rechenaufgabe des  

obersten Fragekärtchens aus dem Stapel vorgelesen.  

 Weiß das Kind das richtige Ergebnis, darf es ganze  

drei Felder vorrücken! 

 Weiß es die Antwort nicht, muss es leider ein Feld  

zurück gehen. 

 Ist das Feld dann wieder ein Fragefeld, darf es  

noch  einmal versuchen, die Antwort zu geben! 

 Wer zuerst durch Ziel läuft, hat klar gewonnen! 


